Il nostro giardino accoeglie e
accompagna ogni giorno le vivacita,
le curiosita e le esperienze che
contraddistinguono i bambini e le

bambine.

Sperimentare il fare in un ambiente
naturale favorisce lo sviluppo psico-fisico,
allena tutte le autonomie e rafforza
]’autostima. Offre innumerevoli
opportunita sensoriali e motorie semplici

e complesse.

Favorisce la connessione ambiente, corpo
e mente che appartiene naturalmente ai

bambini e alle bambine.

In questa mappa raccontiamo gli
apprendimenti e i percorsi che
avvengono nei vari spazi, che
cambiano e si modificano attraverso il

fare e le idee dei bambini e delle bambine.

Ogni spazio ¢ stato disegnato dai
bambini e dalle bambine e insieme
abbiamo descritto il senso, gli stimoli e le
occasioni esperenziali che sono avvenute e
possono avvenire nella connessione

spazio-materiale-bambini.

Seguendo la mappa si possono vedere e
toccare con mano le caratteristiche e le

esperienze vissute di ogni spazio.

Crescere e condividere nel tempo le
particolarita di uno spazio lo trasforma in
un luogo pieno di significati, un luogo
motivante, stimolante ed emotivamente

: bl A
potente: questa e la scuola che restera
per sempre nel cuore di chi ’ha

abitata.

SCLOLA INFANZIA CAVEDINE

1L NOSTRO GIARDINO:
fuogo af’esyerienze

“Il bambino non impara ma
costruisce il suo sapere attraverso
[esperienza e le relazioni con
[ambiente che lo circonda”

M. Montessori




8. Il tepee
di bambu

¢ un rifugio

7. La
postazione tra i
rami permette di
avere diverse

9. Il percorso tattile
organizzato con materiali

6. LaBetulla
protegge e
racconta il
passare delle

5. Il percorso
motorio e la
roccia
permettono di
sperimentare
equilibri,
altezze, sostegni

1. Il sistema
solare ci
ricorda che non

2. La sabbiera
€ un vero e
proprio
contenitore di -

4. Nell’orto
coltiviamo verdure
e frutta che
condividono lo
spazio con erbe,
fiori spontanei e
insetti.

3. Nella
cucinetta
possiamo

naturali ci permette di

naturale
che
custodisce
dialoghi,

confidenze

sperimentare le esperienze

esiste solo cio

sensoriali che coinvolgono mescolare,

sperimentare
le quantita e le

prospettive.
Stare tra i rami

che vediamo ma
molto altro al di
fuori della terra.

possibilita

tutto il corpo.

creative,
scientifiche e

Regala colori,
| forme, texture,
luce e ombre.

sperimentiamo

10. La casetta di legno
si presta a molteplici

altezze e visuali
diverse.

sensoriali.

e un riparo trasformazioni

trasformazioni seguendo i sicuro.

nostri interessi e curiosita.

11. L’Orologio dei fiori
segna il passare delle ore con
l'aiuto delle particolarita che
caratterizzano i vari fiori e ci
ricorda i tempi della natura.

12. Il giardino degli
insettirispetta la

biodiversita ed € per noi
un osservatorio naturale.

13. Il giardino odoroso
allena il nostro olfatto e il

gUStO .

11 castello € Ia cucinetta dei savsolini |
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14. Il cerchio del fuoco
crea atmosfera e favorisce
momenti di relazioni e

condivisioni.

15. Il castello e la 17. La scala del

. 19. Il'laboratorio 20. Lo scivolo e la 2x. Lapista¢ 22. Il giardino 23. Il percorso 24. Il giardino
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