
CONTESTI 

EDUCATIVI, LUOGHI 

AUTENTICI, SPAZI 

DI VITA 



GLI SPAZI DEL WORKSHOP: 

 Uno spazio di accoglienza e di primo 

incontro con il pensiero di Giuseppe 

Malpeli, su alcuni aspetti legati alle 

ristrutturazioni scolastiche 
 

 Uno spazio in cui attraverso delle 

immagini il gruppo potrà ricondividere 

i criteri di progettazione e 

organizzazione degli spazi 
 

 Uno spazio di lettura guidata di un 

contesto educativo allestito secondo 

alcuni criteri di progettazione 

 



IL SENSO DEL LAVORO 

Incrementare la consapevolezza 
sulla valenza e sulle potenzialità 
educative degli spazi scolastici 

 

Esplorare livelli diversi di 
complessità nell’allestimento 
degli spazi scolastici 

 

Incrementare e sollecitare nuove 
ipotesi progettuali degli spazi 
intesi come contesti di 
apprendimento 



coinvolgere i bambini nella 
progettazione e nella modalità 
d’uso dei contesti educativi, per 

renderli attori e non solo fruitori, 
per  promuovere la comprensione 

del significato e la continua 
rielaborazione dello spazio 

 

Progettazione condivisa degli 

spazi 











 

capacità che un contesto ha di 
comunicare i contenuti e le 
modalità di sollecitazione 

degli apprendimenti 
 

Leggibilità 











Essenzialità 

chiarezza degli arredi, dei 

materiali e delle modalità 

di utilizzo degli stessi 









offrire percorsi plurimi e 

differenziati (nelle relazioni, nel 

gioco e negli apprendimenti) 
 

offrire la possibilità di agire su una 

pluralità di materiali per la 

promozione di competenze, 

conoscenze, riflessioni 

Completezza dell’offerta 







rendere dinamici gli spazi e gli 
arredi a favore dell’imprevisto e 

per l’evoluzione dell’interesse 
verso i contesti di 
apprendimento 

Flessibilità e modificabilità 







realizzare contesti 
educativi che consentano 
fluidità di partecipazione 

e di fruizione 
 

Continuità e contiguità 











favorire l’inclusione da 

parte di tutti gli attori 

chiamati in causa, sia dal 

punto di vista strutturale 

che di pensiero 
 

 

Accessibilità 







 possibilità di progettare e 
utilizzare uno spazio 

partendo da punti di vista 
e prospettive diversi  

 

Verticalità 









Giuseppe Malpeli 
 

«Per avere un 

progetto è 

necessario avere 

un’idea» 


